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Založení nového projektu

K založení nového projektu slouží příkaz Nový projekt Truhlář, který je 
umístěn v menu Soubor (File). Po zvolení přikazu se otevře standardní dialog 
Windows pro uložení souboru. V rámci tohoto dialogu otevřte existující složku 
nebo vytvořte novou a zadejte název souboru (= modelu = skupiny). V názvu 
souboru ani v cestě ale nesmí být české znaky s háčky a čárkami. Pokud taková 
situace nastane, program vaše zadání nepřijme. Nezbyde, než českou diakritiku 
odstranit a nebo zvolit jinou složku. Po zadání platného názvu souboru a cesty 
se provedou následující operace:

    1. Otevře se nový soubor ze šablony programu Truhlář. Tato šablona 
zůstane nastavena jako výchozí i při běžném použití programu SketchUp.

    2. Soubor se uloží do zvoleného adresáře pod vámi zadaným jménem. Pokud 
již ve složce soubor soubor s daným jménem existuje, tak se dotáže, jestli 
ho může přepsat tímto prázdným modelem.

    3. Kurzor se nastaví na funkci výběr.
    4. Do složky se nahraje prázdná knihovna se jménem 

knihovna_materialu.txt. Pokud již ve složce knihovna existuje a není 
prázdná, tak se dotáže, zda může tuto knihovnu přepsat prázdnou.

    5. Poznamená si do paměti adresu složky projektu aby do ní mohl ukládat 
soupisky, výkresy, náhledy a pod. Název složky bude program používat v 
hlavičkách soupisek a výkresů jako název projektu.

Otevření existujícího projektu

Pro otevření existujícího projektu použijte příkaz Otevřít projekt Truhlář, 
který je umístěn v menu Soubor (File). Po zvolení přikazu se otevře standardní 
dialog Windows pro otevření souboru. V rámci tohoto dialogu otevřete existující 
soubor (= model = skupinu). Potvrzením platného souboru a složky se provedou 
následující operace:

    1. Otevře se označený soubor.
    2. Program si poznamená si do paměti adresu složky projektu aby do ní 

mohl ukládat soupisky, výkresy, náhledy a pod. Název složky bude 
program používat v hlavičkách soupisek a výkresů jako název projektu.

Poznámka:
Z uvedených operací vyplývá, že projekt musí být založen nebo otevřen 

pomocí k tomu určených příkazů doplňku Truhlář, jinak nebude fungovat a při 
pokusu o aktivaci nějakého příkazu programu bude hlásit, že není otevřen žádný 
projekt. Pokud otevřete model pomocí standardní funkce SketchUp Otevřít 
(Open), nebudou funkce programu Truhlář aktivní. Jediná funkce, která je 
přístupná za všech okolností je Nastavení programu.


