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Velikou prednosti programu je jeho podpora z internetu ze stranky:
http://truhlar.mikac.cz

Pristup na tento web je placeny a poskytuje kromé mnoha jinych sluzeb
zejména databdazi materiall, kde si mlzete vybrat kolekci materiald pro vas
konkrétni projekt a nemusite shanét aktualni informace sami a ru¢né pak
vytvaret knihovny. Knihovnu si stdhnete prfimo do vaseho projektu a pripadné
archivovat ve slozce Knihovny. Tuto praci déla za vas nékdo jiny a vy mizete
velmi efektivné zpracovavat vase projekty.

Organizace informaci v projektu

Informace, které projekt potrebuje mit k dispozici, jsou v zasadé
soustfedény na dvou mistech:

1. Detailni informace o materialech jsou obsazeny v knihovné materialu
projektu. Kazda polozka materialu je rozpoznavana podle svého nazvu. Z toho
vyplyva, Ze v knihovné& nikdy nemohou byt dva riizné materialy pod stejnym
jménem. K takové situaci ale nedojde, protoze program to neustale hlida.

2. Informace o dilech nesou sebou jednotlivé dily (komponenty) samy
primo v modelu v souboru SketchUp. Kazdy dil sebou nese kromé nékolika
dalSich informaci jméno nékterého materialu z knihovny.

Z vySe uvedeného vyplyva, ze pro praci s programem Truhlar je nutné
mit k dispozici prikazy a funkce, které pracuji s knihovnou materialu a pak ty,
které prirazuji material a dalsSi Udaje ke komponentam. Zbylé prikazy uz jen
usnadnuji praci s vystupy, jako jsou narezové plany, soupisky, vykresy a
nahledy.

Pochopeni organizace informaci vam urcité otevre cestu k UspésSnému
pouzivani programu SketchUp s doplfikem Truhlar.
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