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Zalozeni nového projektu

K zaloZeni nového projektu slouzi prikaz Novy projekt Truhlar, ktery je
umistén v menu Soubor (File). Po zvoleni prikazu se otevre standardni dialog
Windows pro uloZeni souboru. V ramci tohoto dialogu otevrte existujici slozku
nebo vytvorte novou a zadejte nazev souboru (= modelu = skupiny). V nazvu
souboru ani v cesté ale nesmi byt Ceské znaky s hacky a Carkami. Pokud takova
situace nastane, program vase zadani neprijme. Nezbyde, nez Ceskou diakritiku
odstranit a nebo zvolit jinou slozku. Po zadani platného nazvu souboru a cesty
se provedou nasledujici operace:

1. Otevre se novy soubor ze Sablony programu Truhlar. Tato Sablona
zUstane nastavena jako vychozi i pfi b&Zném pouZiti programu SketchUp.

2. Soubor se ulozi do zvoleného adresare pod vami zadanym jménem. Pokud

jiz ve slozce soubor soubor s danym jménem existuje, tak se dotaze, jestli

ho mUZe pFepsat timto prédzdnym modelem.

Kurzor se nastavi na funkci vybér.

Do slozky se nahraje prazdna knihovna se jménem

knihovna_materialu.txt. Pokud jiz ve slozce knihovna existuje a neni

prézdna, tak se dotdZe, zda mlze tuto knihovnu ptepsat prazdnou.

5. Poznamena si do paméti adresu slozky projektu aby do ni mohl ukladat
soupisky, vykresy, nahledy a pod. Nazev slozky bude program pouzivat v
hlavi¢kach soupisek a vykrest jako ndzev projektu.

W

Otevreni existujiciho projektu

Pro otevreni existujiciho projektu pouzijte prikaz Otevrit projekt Truhlar,
ktery je umistén v menu Soubor (File). Po zvoleni prikazu se otevre standardni
dialog Windows pro otevreni souboru. V ramci tohoto dialogu otevrete existujici
soubor (= model = skupinu). Potvrzenim platného souboru a slozky se provedou
nasledujici operace:

1. Otevre se oznaceny soubor.

2. Program si poznamena si do paméti adresu slozky projektu aby do ni
mohl ukladat soupisky, vykresy, nahledy a pod. Nazev slozky bude
program pouZzivat v hlavi¢kach soupisek a vykrest jako ndzev projektu.

Poznamka:

Z uvedenych operaci vyplyva, ze projekt musi byt zalozen nebo otevren
pomoci k tomu uréenych pfikazt doplfiku Truhlaf, jinak nebude fungovat a pfi
pokusu o aktivaci néjakého prikazu programu bude hlasit, Zze neni otevien zadny
projekt. Pokud oteviete model pomoci standardni funkce SketchUp Otevrit
(Open), nebudou funkce programu TruhlaF aktivni. Jedina funkce, ktera je
pristupna za vSech okolnosti je Nastaveni programu.
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