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Drat (dr ov model)
Styl Skryté hrany
Stinovani (barevn model bez textur)
Stinovani s texturami
Jedna barva

Styl zobrazeni modelu

. Definovani novych hladin.
W' Laperll j % Mazani hladin.
PFifazovani objektd do hladin.
Hladina Pfepinani viditelnosti hladin.

Prepinani hladin do aktivniho stavu.

Spolecna vlastnost nastroji - intuitivita

O intuitivnim chovani programu jako jeho vyrazné vyhodé jsem se jiz zminil
v Uvodu. Co to je? Je to snaha programu pochopit z vaseho pocinani vas
nejblizSi zamér a pomoci vam vhodnou informaci nebo chovanim. Nesmi vSak
obtézovat, nebo komplikovat situaci, pokud je vas zamér jiny.

Klasické CAD programy vas neustale nuti néco urcovat v menu a to je
umorné. Kdyz chcete napriklad nakreslit kolmou ¢aru ze stfedu jiné ¢ary, musite
v menu postupné urcit:
kreslit ¢aru
¢ara bude kolmice
kurzorem najedete na zakladnu, ale v menu musite urcit, ze to bude stred
c¢aru ukoncite a zadate délku
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SketchUp, ktery je intuitivni, vyresi stejnou situaci mnohem elegantnéji a
tim i rychleji:
1. aktivujete nastroj ¢ara a kurzorem se priblizite ke stfedu zakladny a program
nabidne stred Uusecky modrym bodem a mistnim hlasenim Stfedovy bod. Zde
kliknete jako pocatek kresleni ¢ary. Nyni se kurzorem kdekoliv dotknete
zakladny a program pochopi, ze s ni bude néjaka souvislost. Kdyz ¢aru budete
tahnout a budete blizko kolmice, vase ¢ara zméni barvu na fialovou a vy vite, ze
je nyni kolma. Staci ¢aru ukoncit kliknutim a pripadné upresnit délku.

Podobné, jak to uvadi priklad, se program chova i v mnoha jinych situacich.
Nabizi stfedy, kolmice, rovnobézky, te¢ny, kolmé prdméty k bodim, hrandm a
plocham, rovnobéznost s osami, dotyk s plochou, posledni zaddavané hodnoty a
dalSi. K tomu pouziva barvy, barevné body, mistni textové hlaseni, kratkodobé
pomocné Cary a pod. ZkousSejte kreslit a vSimat si, jak se vam snazi program
pomoci. Klidné ho o pomoc pozadejte béhem provadéni kterékoliv operace tim,
Ze se na chvili dotknete vhodného prvku kurzorem. Jsem si jist, ze vas bude
program neustale mile prekvapovat. Ja jsem jesté po dvou letech ¢astého
pouzivani objevoval nové uzitecné moznosti.
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