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Prace s komponentami

Prace s komponentami neni nijak slozita. Jde hlavné o to, aby kazdé
komponenté (= dilu) byl prifazen konkrétni materidl z knihovny. Dale je dobré
kazdou komponentu opatfit takovym nazvem a pripadné poznamkou, které
usnadni orientaci v modelu a v soupiskach materialu.

Prikaz Popis komponenty

Tento prikaz je pristupny z kontextového menu. To znamena, Ze se objevi
v nabidce pri klepnuti na objekt modelu pravym tlacitkem mysi. Prikaz se ale
neobjevi vzdy, ale jen za podminky, ze vybrany objekt je jen jeden a je
soucasné komponentou. Zvolite-li tento prikaz, otevre se dialog, kterym
priradite ke komponenté material. Dialog v roletce nabidne nazvy vSech
materidll v knihovné projektu kromé& hran. Hrany se totiZ pfifazuji pozdé&ji
spolecné s deskovymi materialy.
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Materialy v knihovne modelu

Polozka materialu: lamino
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sololak
rohova ligta
lak 5 2013
pant 90°
viut 3,h x 15

Kdyz vyberete material deskovy, otevre se dalsi dialog, ktery odpovida potrebé
urit dali hodnoty. Kazdy druh materidlu ma sv(j ponékud odlidny dialog.
Obrazky ukazuji prifazeni deskového materidlu ke dnu police. V dialogu je
mozno prifadit k dilu také material hran. Na jednom dilu mohou byt dva typy
hran. Hrany, které maji byt oSetfeny, se oznaci pomoci pismen a pro hrany
podél vlaken dekoru a b pro hrany napfi¢. Kdyz k oznaceni pripojite znak *,
znamena to, ze hrana je spolecna s dalsim dilem. To je pro pripady, kdy se dva
deskové dily na sobé opatruji jenou Sirokou hranou. Oznaceni je prikladné toto:
abb*. Oznacdeni hvézdi¢kou pozdé&ji zpUsobi, ze deska bude zmen&ena o
tloustku hrany, ale hrana samotna bude s timto dilem zapocitdna do soupisky
materialu a tim i do ceny jen z poloviny.

smér dekoru b

Systém oznacovani hran dild b . .
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