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Práce s komponentami není nijak složitá. Jde hlavně o to, aby každé 
komponentě (= dílu) byl přiřazen konkrétní materiál z knihovny. Dále je dobré 
každou komponentu opatřit takovým názvem a případně poznámkou, které 
usnadní orientaci v modelu a v soupiskách materiálu.

Příkaz Popis komponenty

Tento příkaz je přístupný z kontextového menu. To znamená, že se objeví 
v nabídce při klepnutí na objekt modelu pravým tlačítkem myši. Příkaz se ale 
neobjeví vždy, ale jen za podmínky, že vybraný objekt je jen jeden a je 
současně komponentou. Zvolíte-li tento příkaz, otevře se dialog, kterým 
přiřadíte ke komponentě materiál. Dialog v roletce nabídne názvy všech 
materiálů v knihovně projektu kromě hran. Hrany se totiž přiřazují později 
společně s deskovými materiály.

Když vyberete materiál deskový, otevře se další dialog, který odpovídá potřebě 
určit další hodnoty. Každý druh materiálu má svůj poněkud odlišný dialog. 
Obrázky ukazují přiřazení deskového materiálu ke dnu police. V dialogu je 
možno přiřadit k dílu také materiál hran. Na jednom dílu mohou být dva typy 
hran. Hrany, které mají být ošetřeny, se označí pomocí písmen a pro hrany 
podél vláken dekoru a b pro hrany napříč. Když k označení připojíte znak *, 
znamená to, že hrana je společná s dalším dílem. To je pro případy, kdy se dva 
deskové díly na sobě opatřují jenou širokou hranou. Označení je příkladně toto: 
abb*. Označení hvězdičkou později způsobí, že deska bude zmenšena o 
tloušťku hrany, ale hrana samotná bude s tímto dílem započítána do soupisky 
materiálu a tím i do ceny jen z poloviny.
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