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Zakladni nastroje

Pokud se kurzorem zastavite na né&které ikon& na hlavnim panelu nastroju, objevi se po
chvilce v jeji blizkosti nazev ikony. Pod témito nazvy najdete nastroje i v menu. Pro zakladni
orientaci zde uvadim prehled nazv{ a struény popis funkce véetn& moznych modifikaci funkce
kldvesami a hodnotami. Hodnoty se vpisuji do okénka fidicich hodnot.

Je dobré nacvicit pouzivani jednotlivych nastroji a prozkoumat jejich chovani v rlznych
situacich. Nastroji neni mnoho, ale vétsina umi pozménit svou funkci pomoci kldves nebo
ridicich hodnot a tim se jejich moZnosti znacné rozsiruji.

Nez vam prejde program "do ruky", je vhodné mit tuto ¢ast vytiSténou a stale po ruce.

Vybér

% Vybira prvky nebo celé skupiny a komponenty pro provadéni dalSich operaci.
Klavesova zkratka: mezernik

+ Ctrl - pridava objekt k vybéru

+ Shift - neni-li objekt ve vybéru, pfida jej k vybéru a obracené

+ Shift a Ctrl - vylouci objekt z vybéru

dvojklik na prvek - vybira prvek a sousedici prvky

trojklik - vybira cely objekt

Vytvorit komponentu
Nabidne dialog pro seskupeni vybranych objektl do nové komponenty.

Vypiné

@ Barveni ploch barvou nebo texturou

: Klavesova zkratka: B

+ Shift - obarvi vSechny barevné shodné plochy v celém modelu

+ Ctrl - obarvi plochu a vSechny sousedici shodné plochy

+ Shift a Ctrl - pfevede povrch a sousedici shodné plochy do zakladni barvy
+ Alt - vezme vzorek povrchu z objektu

— Mazani

i ";lg Mazani objektd kromé ploch. Plochy se mazou jejich vybé&rem a klavesou Delete.
= Kldvesova zkratka: E

+ Shift - skryti ¢ary

+ Ctrl - vyhlazeni Cary

+ Shift a Ctrl - zrusi vyhlazeni Cary

Obdélnik

Kresleni obdélnika nebo ¢tverce rovnobézné s osami.

Klavesova zkratka: R

Hodnota;hodnota - Sitka a hloubka obdélnika (pfiklad: 150;200)

Cara
/ Kresleni rovnych car - Usecek.
Klavesova zkratka: L
+ Shift - uzamceni aktualniho sméru nebo roviny pohybu
Sipka - prepina uzamceni pohybu do sméru osy _—
Hodnota - délka Usecky

Kruznice
O Kresleni kruhu stred - polomér.
Klavesova zkratka: C
+ Shift pred prvnim klikem - uzamceni orientace plochy kruhu
+ Shift - uzamceni aktudlniho sméru poloméru
Hodnota - polomér
Hodnota+s - pocet segmentl obvodové kruznice (ptiklad: 10s)
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