Navod k programu

e Google SketchUp - Truhlar

2010

Prace s materialy

Pro praci s jednotlivymi polozkami v knihovné materidlu projektu slouzi
tyto tfi prikazy:

1. Vytvorit material
2. Upravit material Materidly jsou rozdéleny do ¢tyfech druhd:
3. Odstranit material
Deskovy
TyCovy
Ostatni
Hrana

Poznamka:
o MeretEen sy e Pfikazy pro praci s materialy nejsou pfistupné,

kdyz vas model nebyl otevren jako projekt
programu Truhlaf. V takovém pripadé se objevi
hlaseni Neni otevien zadny projekt.

Prikaz Vytvorit material

V pripadé potreby doplnit knihovnu materialu o polozku, ktera nebyla k
dispozici z jinych zdroji a nebo pokud vytvafFite knihovnu materidlu ru¢né,
budete potrbovat vyuzit tento prikaz.

Prikaz nejdrive nabidne dioalog pro vybér druh materidlu, ktery ma byt
pridan do knihovny. Vyberte spravny druh a potvrdte dialog. Podle zvoleného
druhu materidlu se otevre dalsi dialog, ktery vas povede vlozenim obsahu.
Nékteré Udaje budou jiz predem vyplnény vychozimi (defaultnimi) hodnotami z
tabulky Nastaveni programu. Obsah dle potfeby zménte, doplite a potvrdte.
Program va nabidne pridani dalsi polozky. Volbou Zrusit (Cancel) funkci pridani
materidlu opustite.

Mova polozka do knihovny materialu

Typ materialu:

] | Cancel fJ

ostatni
hrana

Opusténi funkce

Vybér typu materialu
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