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Velikou předností programu je jeho podpora z internetu ze stránky: 

http://truhlar.mikac.cz

Přístup na tento web je placený a poskytuje kromě mnoha jiných služeb 
zejména databázi materiálů, kde si můžete vybrat kolekci materiálů pro váš 
konkrétní projekt a nemusíte shánět aktuální informace sami a ručně pak 
vytvářet knihovny. Knihovnu si stáhnete přímo do vašeho projektu a případně 
archivovat ve složce Knihovny. Tuto práci dělá za vás někdo jiný a vy můžete 
velmi efektivně zpracovávat vaše projekty. 

Organizace informací v projektu
Informace, které projekt potřebuje mít k dispozici, jsou v zásadě 

soustředěny na dvou místech:
1. Detailní informace o materiálech jsou obsaženy v knihovně materiálu 

projektu. Každá položka materiálu je rozpoznávána podle svého názvu. Z toho 
vyplývá, že v knihovně nikdy nemohou být dva různé materiály pod stejným 
jménem. K takové situaci ale nedojde, protože program to neustále hlídá.
 2. Informace o dílech nesou sebou jednotlivé díly (komponenty) samy 
přímo v modelu v souboru SketchUp. Každý díl sebou nese kromě několika 
dalších informací jméno některého materiálu z knihovny.

Z výše uvedeného vyplývá, že pro práci s programem Truhlář je nutné 
mít k dispozici příkazy a funkce, které pracují s knihovnou materiálu a pak ty, 
které přiřazují materiál a další údaje ke komponentám. Zbylé příkazy už jen 
usnadňují práci s výstupy, jako jsou nářezové plány, soupisky, výkresy a 
náhledy.

Pochopení organizace informací vám určitě otevře cestu k úspěšnému 
používání programu SketchUp s doplňkem Truhlář.


