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Práce s materiály

Pro práci s jednotlivými položkami v knihovně materiálu projektu slouží 
tyto tři příkazy:

1. Vytvořit materiál
2. Upravit materiál
3. Odstranit materiál

Poznámka:
Příkazy pro práci s materiály nejsou přístupné, 

když váš model nebyl otevřen jako projekt 
programu Truhlář. V takovém případě se objeví 
hlášení Není otevřen žádný projekt.

Příkaz Vytvořit materiál

V případě potřeby doplnit knihovnu materiálu o položku, která nebyla k 
dispozici z jiných zdrojů a nebo pokud vytváříte knihovnu materiálu ručně, 
budete potřbovat využít tento příkaz.  

Příkaz nejdříve nabídne dioalog pro výběr druh materiálu, který má být 
přidán do knihovny. Vyberte správný druh a potvrďte dialog. Podle zvoleného 
druhu materiálu se otevře další dialog, který vás povede vložením obsahu. 
Některé údaje budou již předem vyplněny výchozími (defaultními) hodnotami z 
tabulky Nastavení programu. Obsah dle potřeby změnte, doplňte a potvrďte. 
Program vá nabídne přidání další položky. Volbou Zrušit (Cancel) funkci přidání 
materiálu opustíte.

Opuštění funkce 

Výběr typu materiálu

  Materiály jsou rozděleny do čtyřech druhů:

Deskový
Tyčový
Ostatní
Hrana


